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Objetivos

Que el alumno logre obtener el conocimiento y las habilidades necesarias para
comenzar a utilizar las facilidades basicas de un Mainframe.

Contenidos Minimos

e Los Mainframes en los negocios en la actualidad, incluyendo sus distintos roles.
¢ Interfaces del Mainframe.

e JCL.

e Arquitectura y hardware del Mainframe.

e Middleware para Mainframe.

e Programacion de aplicaciones para Mainframe.

e Redes y seguridad.

Contenidos Analitico:

Unidad 1: El nuevo Mainframe
Qué es un Mainframe? Evolucion de la Arquitectura, Cargas de Trabajo de
Mainframe Tipicas. Sistemas Operativos. Evolucion.

Unidad 2: El Hardware, Particiones Logicas, Sysplex Paralelo

Conceptos S/360, Conectividad de Canal Paralelo, Disefio actual, Conectividad
ESCON, Conectividad de E/S, Particion Fisica, Control del Sistema y Particionado,
Particiones Logicas, Consolidacion de Mainframes, Discos, Clustering, Sysplex
Paralelo, Disponibilidad Continua, Balanceo dinamico de carga, Imagen Sistema
Unico, Aplicaciones en un Sysplex, Conceptos GDPS.
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Unidad 3: Sistemas Operativos

Descripcion del z/OS, Recursos de hardware manejados por el z/OS, Componentes
Internos del z/OS, Conceptos de Memoria Virtual, Paginas, Frames y Slots,
Swapping, Programas Producto para z/OS, Middleware para z/OS, Comparaciéon
entre z/OS y UNIX .Descripcion de z/VM, Componentes internos de z/VM,
Descripcién de z/VSE.

Unidad 4: Facilidades Interactivas, TSO e ISPF

Conceptos de TSO, Terminologia para Archivos (Data Sets), TSO/E para
programacion, CLISTs vs REXX, Conceptos de ISPF, Editor PDF, Utilitarios de
TSO/E, Interfases interactivas UNIX (Unix System Services) en z/OS, Sistemas de
archivos del USS.

Unidad 5: Trabajando con Archivos (Data Sets)

Conceptos de Data Set, Concepto de Método de Acceso, Formato de registro de un
data set, Tipos de data sets y como se almacenan, Organizaciones de Discos,
Concepto de Catalogo, Estructura de Catalogos, Manejo de Datos en z/OS,
Concepto de VSAM, Sistema de archivos z/OS UNIX, Comparacion de Data Sets
MVS y UNIX HFS

Unidad 6: Usando el Job Control Language (JCL) y System Display and Search
Facility (SDSF)

Qué es JCL?, Sintaxis de una codificaciéon basica, Tipos de sentencias de JCL,
Procedimiento de JCL, Usando SDSF, Ultilitarios, Access Method Services
(IDCAMS), Comandos IDCAMS.

Unidad 7: Procesamiento Batch y Job Entry Subsystem (JES)

Administracion de Job, Conceptos de procesamiento Batch, conceptos de JES,
¢ Porqué necesitamos al JES?, Funciones del JES, Fases del Procesamiento de un
Job, Qué es el spooling?, El Initiator, Flujo del Job a través del sistema, JES2
comparado con JES3.

Unidad 8: Comunicaciones en z/0OS

Servidor de Comunicaciones, Modelo de Red Open Systems Interconnect (OSI),
Introduccion al TCP/IP, Direccionamiento de Internet, Modelo SNA, Ambiente SNA.
Red VTAM pura, Topologia APPN.

Unidad 9: Seguridad en z/0OS

Porqué seguridad?, Concepto de RACF (Resource Access Control Facility),
Identificacion y verificacion de usuarios, Niveles de Proteccion de recursos, Sistema
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operativo y RACF, Vision general de la estructura de RACF, Librerias autorizadas
(APF), Programas Autorizados, Roles de Seguridad.

Unidad 10: Disefio y Desarrollo de Aplicaciones

¢ Qué es una aplicacion?, ¢ Quién disena Aplicaciones en el Mainframe?, ;Quién las
escribe y dénde residen?, Los nuevos paradigmas, Ciclo de vida del desarrollo,
Decisiones de disefio, Etapas: Desarrollo, Prueba, Produccion y Mantenimiento.

Unidad 11: Usando Lenguajes de Programacion

Vision General de los Lenguajes de Programacion, Evolucion de los Lenguajes de
Programacién, Usando Lenguaje Ensamblador, Del programa fuente al mddulo
ejecutable, Usando COBOL, Relacién entre JCL, programas y data set, Usando
C/C++, Usando Java, Lenguaje Compilado vs Lenguaje Interprete, el Entorno del
Lenguajes, Componentes del Entorno del Lenguajes.

Unidad 12: Nuevas Tendencias

El mundo real en Virtualizacion, Tecnologia zZVM, Gestionando el ambiente virtual. La
era On Demand, Compartimiento de Bases de Datos, La Grilla, Eliminacion de redes
SNA, Cargas de procesamiento heterogéneas.

Correlativas

Para Cursar:

Cursadas:
- Administracion de Recursos
- Redes de Informacion
- Simulacion

Aprobadas:
- Todas las asignaturas del 3° Nivel

Para rendir:

Aprobadas:
- Administracion de Recursos
- Redes de Informacion
- Simulacion
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